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注 意 事 項 の 事 前 確 認   

Holoeyes   XR   ご 利 ⽤ 前 に、 以 下 の 注 意 事 項 を ご 確 認 く だ さ い。   

  

  

  

事 故、 健 康 被 害、 物 的 損 傷 を 防 ぐ た め の 重 要 な 安 全 性 情 報 で す。   

  

製 品 の 損 傷 を 予 防 し、 正 し い 測 定 結 果 を 得 る た め に 重 要 な 事 柄 で す。   

1. Holoeyes   XR は ⼀ 次 診 断 ⽤ の 医 療 機 器 と し て の 認 証 を 受 け て い ま せ ん。 診 断 ⽤ で は な く、 画 

像 表 ⽰ お よ び 科 学 的 研 究・ 教 育 ⽤ ソ フ ト ウェ ア と し て の み 使 ⽤ す る こ と が で き ま す。   

2. デ バ イ ス が wifi 環 境 に 接 続 さ れ て い る こ と を ご 確 認 く だ さ い。   

  

  

製 品 を 効 率 よ く 使 う た め の ヒ ン ト で す。   
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デ バ イ ス 対 応 表   
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ア プ リ ケー ショ ン の 基 本 操 作   

  HoloLens （第 ⼀ 世 代） で の ア プ リ ケー ショ ン の 操 作 に は、 視 線 ⼊ ⼒ と ハ ン ド ジェ ス 

チャー を 使 い ま す。 HoloLens   に は、 ユー ザー の 左 右 数 フィー ト ず つ （ハ ン ド ト ラッ キ ン グ 

フ レー ム） を 認 識 す る セ ン サー が 搭 載 さ れ て お り、 ハ ン ド ジェ ス チャー を 使 ⽤ す る 場 合 は、 

⼿ の 位 置 を こ の フ レー ム 内 に 収 め る 必 要 が あ り ま す。 そ う し な い と、 HoloLens   で は ⼿ を 認 

識 で き ま せ ん。   な お、 ユー ザー が 動 く と、 フ レー ム も ⼀ 緒 に 動 き ま す。   
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■   メ ニュー パ ネ ル を 開 く   

操 作 ： エ ア タッ プ （ 2 回）   

メ ニュー パ ネ ル の 表 ⽰ / ⾮ 表 ⽰ を 切 り 替 え る 

に は、 選 択 で き る 対 象 物 が な い 場 所 で エ ア 

タッ プ を 2 回 連 続 で ⾏ い ま す。   

  

  

 

  

エ ア タッ プ   

HoloLens   が ⼿ を 認 識 し て い る 状 態 で、 ⼈ 差 し 指 を まっ す ぐ 上 に 伸 ば し て、 天 井 を 指 し ま 

す。 ⼈ 差 し 指 と 親 指 と の 腹 を 合 わ せ る よ う に 指 先 を 下 げ て か ら、 ま た す ば や く 上 げ ま す。 

こ れ が エ ア タッ プ で す。   

メ ニュー パ ネ ル を 開 く に は、 こ の 動 作 を 2 回 連 続 で ⾏ い ま す。   
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■   ボ タ ン の 選 択     

操 作 ： エ ア タッ プ   

① 選 択 し た い ボ タ ン に 視 線 を 合 わ せ、 ポ イ 

ン ター を ボ タ ン の 位 置 に 合 わ せ る。   

②HoloLens   に ⼿ を 認 識 さ せ、 エ ア タッ プ 

す る。   

  

 

  

■   ボ タ ン の ⻑ 押 し     

操 作 ： エ ア タッ プ （⻑ 押 し）   

① ⻑ 押 し し た い ボ タ ン に 視 線 を 合 わ せ、 ポ 

イ ン ター を ボ タ ン の 位 置 に 合 わ せ る。   

②HoloLens   に ⼿ を 認 識 さ せ、 ⼈ 差 し 指 を 

まっ す ぐ 上 に 伸 ば し て、 天 井 を 指 し ま す。   

③ ⼈ 差 し 指 と 親 指 と の 腹 を 合 わ せ る よ う に 

指 先 を 下 げ て か ら、 ⼀ 拍 置 い て 上 げ ま す。 

こ れ が エ ア タッ プ （⻑ 押 し） で す。   
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■   3D モ デ ル の 移 動    

操 作 ： つ ま む   

① 選 択 し た い 3D モ デ ル に 視 線 を 合 わ せ、 

ポ イ ン ター を 3D モ デ ル に 合 わ せ る。   

②HoloLens   上 に ⼿ を 認 識 さ せ て 3D モ デ 

ル を つ ま み、 つ ま ん だ 状 態 で 移 動 す る。   

③ 移 動 が 完 了 し た ら、 つ ま ん で い た 指 を 

開 き、 3D モ デ ル を 離 し ま す。   

  

つ ま む   

HoloLens   が ⼿ を 認 識 し て い る 状 態 で、 ⼈ 

差 し 指 を まっ す ぐ 上 に 伸 ば し て、 天 井 を 

指 し ま す。 ⼈ 差 し 指 と 親 指 と の 腹 を 合 わ せ 

る よ う に 指 先 を 下 げ て、 対 象 物 を つ ま み 

ま す。   

  

  

  

 

■   3D モ デ ル の 拡 ⼤ / 縮 ⼩     

操 作 ： 両 ⼿ で つ ま む   

① 選 択 し た い 3D モ デ ル に 視 線 を 合 わ せ、 ポ 

イ ン ター を 3D モ デ ル に 合 わ せ る。   

②HoloLens   上 に ⼿ を 認 識 さ せ て 3D モ デ ル 

を 両 ⼿ で つ ま み、 つ ま ん だ 状 態 で 両 ⼿ の 距 

離 を 広 げ た り 狭 め た り す る こ と で 3D モ デ ル 

を 拡 ⼤ / 縮 ⼩ し ま す。   

③ 拡 ⼤ / 縮 ⼩ が 完 了 し た ら、 つ ま ん で い た 指 

を 開 き、 3D モ デ ル を 離 し ま す。   

  

 

  

  

  



ア プ リ ケー ショ ン の 開 始 ⽅ 法   -   HoloLens （第 ⼀ 世 代）   
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❶     電 源 ボ タ ン を 押 し て ヘッ ド マ ウ ン ト ディ ス プ レ イ を 起 動 し、 装 着 し ま す。 HoloLens 

（第 ⼀ 世 代） は ヘッ ド バ ン ド を 回 転 し て 装 着 し ま す。   

  

❷     HoloLens （第 ⼀ 世 代） の フ レー ム に 

収 ま る よ う に ⼿ を ⾃ 分 の 正 ⾯ に 出 し ま す。 

す べ て の 指 を す ぼ め て か ら ⼿ を 開 く 動 作 

で、 ス ター ト メ ニュー を 表 ⽰ し ま す。 ス 

ター ト メ ニュー よ り   Holoeyes   XR   ア プ リ 

を 選 択 し ま す。   

 



  

  

   

9   

  

❸    ス ター ト ア イ コ ン が 表 ⽰ さ れ る の で、 

ア イ コ ン の 中 央 を 選 択 し、 ア プ リ を 起 動 し 

ま す。   

 

❹    ディ ス プ レ イ に 表 ⽰ さ れ る 免 責 事 項 を 

ご 確 認 の 上、 「 OK 」 を 選 択 し て ア プ リ を 

使 ⽤ 開 始 し ま す。   

 



メ ニュー パ ネ ル の 説 明   

メ ニュー パ ネ ル の 基 本 操 作 の 解 説 で す。   
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■   メ ニュー パ ネ ル の 構 造   

メ ニュー パ ネ ル は、 下 部 に 機 能 の 選 択 を ⾏ 

う パ ネ ル、 上 部 に 選 択 し た 機 能 の 操 作 を ⾏ 

う パ ネ ル に 分 か れ て い ま す。   

  

 

■   メ ニュー パ ネ ル を 閉 じ る   

メ ニュー パ ネ ル を 閉 じ る に は パ ネ ル 横 の 「 

× 」 を 選 択 し ま す。   
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■   メ ニュー パ ネ ル の 位 置 を 移 動 す る   

メ ニュー パ ネ ル 最 下 部 の バー を つ ま ん だ 状 

態 で ⼿ を 動 か し、 メ ニュー パ ネ ル の 位 置 を 

移 動 し ま す。   

 



3D モ デ ル の ロー ド   ＜ Load ＞   

メ ニュー パ ネ ル 下 部 よ り 「 Load 」 を 選 択 し、 Holoeyes   XR   サー ビ ス サ イ ト （   

https://xr.holoeyes.jp/    ） に アッ プ ロー ド し た 症 例   3D   モ デ ル デー タ の 新 規 取 得 （ダ ウ ン 

ロー ド）、 ダ ウ ン ロー ド 済 み デー タ の 読 み 込 み、 サ ン プ ル   3D   モ デ ル デー タ の 新 規 取 得・ 

読 み 込 み を し ま す。 デー タ の 新 規 取 得 を ⾏ う 際 は、 デ バ イ ス が wifi 環 境 に 接 続 さ れ て い る こ 

と を ご 確 認 く だ さ い。   
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■   サ ン プ ル 3D モ デ ル を ロー ド す る   

「 Samples 」 を 選 択 し、 ⼀ 覧 の 中 か ら 任 意 

の サ ン プ ル 3D モ デ ル を 選 択 す る と ロー ド を 

開 始 し ま す。 サ ン プ ル 3D モ デ ル デー タ は、 

サー ビ ス サ イ ト の サ ン プ ル ⼀ 覧 ペー ジ （   

https://xr.holoeyes.jp/polygons/sample 

s/    ） で も ご 覧 い た だ け ま す。   

 

 

■   サー ビ ス サ イ ト に アッ プ ロー ド し た 

症 例 3D モ デ ル を ロー ド す る   

「 Access   Key 」 を 選 択 し、 サー ビ ス サ イ 

ト で 症 例 3D モ デ ル を 作 成 し た 際 に 発 ⾏ さ れ 

た 6 桁 の ア ク セ ス キー を ⼊ ⼒ し ま す。 ⼊ ⼒ 

後、 「 Enter 」 を 選 択 す る と、 ロー ド を 開 

始 し ま す。   

https://xr.holoeyes.jp/
https://xr.holoeyes.jp/polygons/samples/
https://xr.holoeyes.jp/polygons/samples/
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■   ダ ウ ン ロー ド 済 み の 3D モ デ ル を 閲 覧 

/ 削 除 す る   

  

ダ ウ ン ロー ド 済 み の 3D モ デ ル は、 メ ニュー 

パ ネ ル の 上 部 に ⼀ 覧 で 表 ⽰ さ れ ま す。 ダ ウ 

ン ロー ド 済 み の 3D モ デ ル は、 wifi 環 境 下 で 

な く て も 閲 覧 す る こ と が で き ま す。   

  

ダ ウ ン ロー ド 済 み の 3D モ デ ル が 増 え る と、 

メ ニュー パ ネ ル の 下 部 に ⽮ 印 （前 の ペー ジ 

へ / 次 の ペー ジ へ） が 現 れ ま す。   

  

ゴ ミ 箱 ア イ コ ン を 選 択 す る と ダ ウ ン ロー ド 

済 み の 3D モ デ ル を 削 除 し ま す。   

  

 

 

  



3D モ デ ル の 移 動・ 拡 縮   ＜ Transform ＞   

3D モ デ ル に 対 し、 XYZ 軸 の 表 ⽰、 移 動 （⾓ 度・ 距 離） と リ セッ ト、 倍 率 の 変 更 を し ま す。   

  

  

  

  

14   

■   3D モ デ ル に 対 し、 XYZ 軸 を 表 ⽰ す 

る   

「グ リッ ド 表 ⽰」 左 の チェッ ク ボッ ク ス を 

選 択 す る と、 3D モ デ ル に 対 し て、 XYZ   軸 

に 沿っ た グ リッ ド を 表 ⽰ し ま す。   

 

■   3D モ デ ル の 移 動 （⾓ 度・ 距 離）、 倍 

率 の 変 更 を す る   

  

移 動 （⾓ 度）   

「 Rotation （ angle ）」 で 3D モ デ ル の XYZ 

軸 に 対 し て ± １ ° 、 ± ５ ° ず つ 移 動 し ま す。   

移 動 （距 離）   

「 Position （ cm ）」 で 3D モ デ ル の XYZ 軸 

に 沿っ て ± １ cm 、 ± ５ cm ず つ 移 動 し ま す。   

倍 率 の 変 更   

「 Scale 」 で 3D モ デ ル の 倍 率 を   

1-2-3-5-10   倍 に 変 更 し ま す。   

 

■   3D モ デ ル の ⾓ 度、 位 置、 倍 率 を リ 

セッ ト す る   

  

⾓ 度 の リ セッ ト   

「 Rotation （ angle ）」 の 「 reset 」 を 選 択 

す る と、 サー ビ ス サ イ ト で 保 存 し た 3D モ デ 

ル の 向 き に 戻 り ま す。   

位 置 の リ セッ ト   

「 Position （ cm ）」 の 「 reset 」 を 選 択 す 

る と、 ヘッ ド マ ウ ン ト ディ ス プ レ イ の 正 ⾯ 
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に 3D モ デ ル が 移 動 し ま す。   

倍 率 の リ セッ ト   

「 Scale 」 で 3D モ デ ル の 倍 率 「 x1 」 を 選 択 

す る と、 等 倍 で 表 ⽰ さ れ ま す。   



3D モ デ ル の レ イ ヤー 設 定   ＜ Layer ＞   

メ ニュー パ ネ ル 下 部 よ り 「 Layer 」 を 選 択 し、 レ イ ヤー 別 に 表 ⽰ / ⾮ 表 ⽰、 透 明 度、 位 置、 

表 ⽰ ⽅ 法 を 変 え ま す。   
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■   各 レ イ ヤー の 表 ⽰   /   ⾮ 表 ⽰ を 切 り 替 

え る   

各 レ イ ヤー 名 の 左 側 に あ る チェッ ク ボッ ク 

ス を 選 択 し、 レ イ ヤー の 表 ⽰ / ⾮ 表 ⽰ を 切 り 

替 え ま す。   
 

■   各 レ イ ヤー の 透 明 度 を 変 更 す る   

各 レ イ ヤー 名 の 右 側 に あ る 「(数 値) ％」 を 

選 択 す る こ と で レ イ ヤー の 透 明 度 を 

100-80-60-40-20-0 （ % ） に 変 更 し ま す。 

「 0% 」 の 次 は 再 び 100% に 戻 り ま す。   

  

サー ビ ス サ イ ト で デー タ を アッ プ ロー ド す 

る 際、 「半 透 明 か ど う か」 で 半 透 明 に 設 定 

し た レ イ ヤー は、 デ フォ ル ト で は 「 60% 」 

で 表 ⽰ さ れ ま す。   

  

 

 

  

■   各 レ イ ヤー を ワ イ ヤー フ レー ム 表 ⽰ 

に 切 り 替 え る   

各 レ イ ヤー 名 の 右 側 に あ る 「 C 」 を 選 択 し 

「 WF 」 に す る こ と で レ イ ヤー を ワ イ ヤー 

フ レー ム (WF) 表 ⽰ に 切 り 替 え ま す。 「 WF 

」 を 選 択 す る と 元 に 戻 り ま す。    
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■   各 レ イ ヤー を 動 か す   

① 初 め に、 動 か さ な い レ イ ヤー を ロッ ク し 

ま す。   

  

  

レ イ ヤー ロッ ク / 解 除 の ⽅ 法   

● 各 レ イ ヤー 名 の 右 側 に あ る ⼈ 差 し 指 

マー ク を 選 択 し、 ロッ ク / ア ン ロッ 

ク を 切 り 替 え ま す。 ロッ ク さ れ る と 

⼈ 差 し 指 マー ク に ⾚ ⾊ の 「 × 」 が 表 

⽰ さ れ ま す。    

● メ ニュー 名 「 Layer 」 の 右 側 に あ る 

⼈ 差 し 指 マー ク で は、 全 て の レ イ 

ヤー を ロッ ク / ア ン ロッ ク し ま す。 

⾚ ⾊ の 「 × 」 が 表 ⽰ さ れ て い る ⽅ が 

ロッ ク で す。   

 

● 各 レ イ ヤー 名 の 右 側 に あ る ⼈ 差 し 指 

マー ク を 【⻑ 押 し】 す る と、 オ プ 

ショ ン メ ニュー が 表 ⽰ さ れ ま す。 「 

Lock   Others 」 は 選 択 し た レ イ ヤー 

以 外 を ロッ ク し、 「 Lock   Only   

This 」 は 選 択 し た レ イ ヤー の み を 

ロッ ク し ま す。   
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オ プ ショ ン メ ニュー を 閉 じ る に は、 「 

Cancel 」 を 選 択 し ま す。   

  

ボ タ ン の ⻑ 押 し   

ア プ リ ケー ショ ン の 基 本 操 作   

「ボ タ ン の ⻑ 押 し」  を ご 参 照 く だ さ 

い。   

  

②3D モ デ ル を つ ま ん だ 状 態 で ⼿ を 動 か す 

と、 ロッ ク さ れ て い な い レ イ ヤー の み が 移 

動 し ま す。   

 

■   動 か し た レ イ ヤー の 位 置 を 戻 す （ポ 

ジ ショ ン リ セッ ト）   

  

特 定 の レ イ ヤー の 位 置 を 戻 す   

① 位 置 を 戻 す レ イ ヤー の ロッ ク を 解 除 し ま 

す。   

 



  

  

レ イ ヤー 名   /   ⾊ の 変 更   

症 例   3D   モ デ ル デー タ の アッ プ ロー ド 時 に 設 定 し た レ イ ヤー 名 や ⾊ は、 ア プ リ ケー ショ ン 内 で は 変 更 

で き ま せ ん。 レ イ ヤー 名   /   ⾊ を 変 更 す る 場 合 は、 サー ビ ス サ イ ト か ら 設 定 を 変 更 し た 上 で、 再 度 ア ク 

セ ス キー を 発 ⾏ し て く だ さ い。   
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② 位 置 を 戻 す レ イ ヤー 名 の 右 側 に あ る ⼈ 差 

し 指 マー ク を 【⻑ 押 し】 し て オ プ ショ ン メ 

ニュー を 表 ⽰ し、 「 Reset   Position   This 」 

を 選 択 し、 位 置 を 戻 し ま す。   

  

詳 細 コ マ ン ド を 閉 じ る に は、 「 Cancel 」 を 選 

択 し ま す。   

  

ボ タ ン の ⻑ 押 し   

ア プ リ ケー ショ ン の 基 本 操 作  「ボ タ ン の ⻑ 押 

し」  を ご 参 照 く だ さ い。   

 

  

    

全 て の レ イ ヤー の 位 置 を 戻 す   

① メ ニュー 名 「 Layer 」 の 右 側 に あ る ⼈ 差 

し 指 マー ク を 選 択 し 全 て の レ イ ヤー の ロッ 

ク を 解 除 し ま す。   

 

② メ ニュー 名 「 Layer 」 の 右 側 に あ る ⼗ 字 

マー ク を 選 択 し、 全 て の レ イ ヤー の 位 置 を 

戻 し ま す。   

 



ポ ジ ショ ン リ セッ ト で レ イ ヤー が 戻 る 位 置 に つ い て   

ポ ジ ショ ン の リ セッ ト は、 モ デ ル の 起 点 に 対 し て ⾏ わ れ ま す。 Transform パ ネ ル の 「グ リッ ド 表 ⽰」 

を 選 択 す る と、 モ デ ル の 起 点 が わ か り や す く な り ま す。     
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AR マー カー 上 に 3D モ デ ル を 表 ⽰ す る   ＜ Setting ＞   

メ ニュー パ ネ ル 下 電 源 ボ タ ン を 押 し て 下 部 よ り 「 Setting 」 を 選 択 し、 専 ⽤ の AR マー カー 上 

に 3D モ デ ル を 表 ⽰ し ま す。 AR マー カー 上 に 3D モ デ ル を 表 ⽰ し た 状 態 で AR マー カー を 動 か 

す と、 AR マー カー に 追 従 し て 3D モ デ ル も 動 き ま す。   
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■   AR マー カー を ダ ウ ン ロー ド す る     

AR マー カー が ⼿ 元 に な い 場 合 は、 任 意 の サ イ ズ の AR マー カー を 下 記 URL か ら ダ ウ ン 

ロー ド し、 印 刷 し ま す。   

  

名 刺 サ イ ズ  （ BIZCARD   72mm ）   

https://holoeyes.jp/wp-content/uploads/2021/02/marker-BizCard_72.pdf   

ポ ス ト カー ド サ イ ズ  （ POSTCARD   130mm ）   

https://holoeyes.jp/wp-content/uploads/2021/02/marker_PostCard_130.pdf   

A4 サ イ ズ  （ A4   200mm ）   

https://holoeyes.jp/wp-content/uploads/2021/02/marker-A4_200_landscape.pd 

f   

    

■   AR マー カー 上 に 3D モ デ ル を 表 ⽰ す 

る   

  

①3D モ デ ル を ロー ド し ま す。   

 

② 「 AR   Marker 」 右 横 に 表 ⽰ さ れ て い る サ 

イ ズ を 選 択 し、 ⼿ 元 の AR マー カー の サ イ ズ 

に 合 わ せ て 変 更 し ま す。 サ イ ズ は、 

BIZCARD   72mm   -   POSTCARD   130mm   

-   A4   200mm   か ら 選 択 し ま す。   

 

https://holoeyes.jp/wp-content/uploads/2021/02/marker-BizCard_72.pdf
https://holoeyes.jp/wp-content/uploads/2021/02/marker_PostCard_130.pdf
https://holoeyes.jp/wp-content/uploads/2021/02/marker-A4_200_landscape.pdf
https://holoeyes.jp/wp-content/uploads/2021/02/marker-A4_200_landscape.pdf
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③ サ イ ズ 変 更 が 完 了 し た ら、 「 AR   Marker 

」 左 横 の チェッ ク ボッ ク ス を 選 択 し ま す。 

初 回 の み カ メ ラ へ の ア ク セ ス を 求 め る ダ イ 

ア ロ グ が 現 れ る た め、 許 可 を し ま す。   

 

④ ヘッ ド マ ウ ン ト ディ ス プ レ イ の 外 部 カ メ 

ラ で ⽤ 意 し た AR マー カー を 認 識 し、 読 み 込 

み ま す。   

 

⑤ 読 み 込 み が 完 了 す る と、 AR マー カー 上 に 

3D モ デ ル が 表 ⽰ さ れ ま す。 こ の 状 態 で AR 

マー カー を 動 か す と、 AR マー カー に 追 従 し 

て 3D モ デ ル も 動 き ま す。   

  

AR マー カー が カ メ ラ の 撮 影 範 囲 か ら 外 れ る 

と、 追 従 し な く な り ま す。 HoloLens （第 

１ 世 代） は カ メ ラ の 撮 影 範 囲 が 狭 い の で、 

な る べ く 視 野 の 中 央 で AR マー カー を 移 動 し 

て く だ さ い。   

   

DBG ウ イ ン ド に つ い て   

DBG ウ イ ン ド （デ バッ グ ウ イ ン ド） は Holoeyes の 開 発 者 向 け 機 能 で す。   

Virtual   session に つ い て   
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オ ン ラ イ ン 遠 隔 共 有 カ ン ファ レ ン ス サー ビ ス 「 Holoeyes   VS （ Virtual   session ）」 は 有 料 オ プ 

ショ ン サー ビ ス で す。 ご 利 ⽤ ⽅ 法 は 「 Holoeyes   VS 」 の マ ニュ ア ル を ご 確 認 く だ さ い。   

  

  

    



ア プ リ ケー ショ ン の 終 了 ⽅ 法    -   HoloLens （第 ⼀ 世 代）   
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❶     HoloLens （第 ⼀ 世 代） の フ レー ム に 

収 ま る よ う に ⼿ を ⾃ 分 の 正 ⾯ に 出 し ま す。 

す べ て の 指 を す ぼ め て か ら ⼿ を 開 く 動 作 

で、 ス ター ト メ ニュー を 表 ⽰ し ま す。 ス 

ター ト メ ニュー よ り ホー ム ア イ コ ン を 選 択 

し ま す。   

 

  

❷     ス ター ト ア イ コ ン が 表 ⽰ さ れ ま す の 

で、 ア イ コ ン 下 の 「 × 」 を 選 択 し ま す。   
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❸    ア プ リ が 終 了 し た ら、 ヘッ ド マ ウ ン ト 

ディ ス プ レ イ の 電 源 ボ タ ン を ⻑ 押 し し て 

シャッ ト ダ ウ ン し ま す。   
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